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FECHA: sábado 21 de noviembre de 2,009.
LUGAR: FCG zona 13
COSTO DE INSCRIPCIÓN:

Hasta el sábado 24 de octubre de 2,009: Q.75.00
Después del sábado 24 de octubre de 2,009: Q.125.00
PARTICIPANTES: Abierto a todas las escuelas afiliadas a FCG de todas las edades, rangos y cintas.


EQUIPO OBLIGATORIO: Pantaloneta, protector bucal y concha.
EQUIPO OPCIONAL: Playera, rashguard, zapatos para lucha y vendas

PROHIBICIONES: Aplicación de cualquier crema, aceite, loción o substancia lubricante en la piel. Utilización de cualquier accesorio no descrito anteriormente.
ESTRUCTURA DEL TORNEO: 

La COPA FCG 2009, se encuentra dividida en las siguientes categorías de peso:

	Bantam Weight Jr.
	≤120 libras

	Bantam Weight
	121 libras  a 130 libras

	Fly Weight
	131 libras  a 140 libras

	Feather Weight
	141 libras  a 150 libras

	Light Weight
	151 libras  a 160 libras

	Welter Weight
	161 libras  a 170 libras

	Middle Weight
	171 libras  a 180 libras

	Light Heavy Weight
	181 libras  a 190 libras

	Cruiser Weight
	191 libras  a 200 libras

	Heavy Weight
	201 libras  a 225 libras

	Super Heavy Weight
	≥ 226 libras


CAMPEÓN DE CATEGORÍA: 

El campeón de cada categoría será el competidor que llegue al final del torneo habiendo eliminando a su oponente en cada encuentro o match (Por medio de eliminación simple o doble dependiendo de la cantidad de competidores en cada categoría). 
CANTIDAD DE ROUNDS DE UN ENCUENTRO: 1

DURACIÓN DE LOS ROUNDS: 6 minutos y 2 minutos de tiempo extra en caso de empate.
FORMAS DE GANAR UN ENCUENTRO: 
	Sumisión: Por medio de Tap Out y/o verbal

	TKO: Por corte, pérdida de la conciencia (slam o choke) o cuando un competidor se encuentre incapaz de defenderse.

	Descalificación: por violación al reglamento o decisión del referee.

	Decisión: Si el encuentro o match culmina sin un vencedor, los oficiales de la copa FCG procederán a determinar un ganador por medio del sistema de decisión. Se insta a todos los competidores a finalizar sus respectivos encuentros de manera contundente para reducir el uso de criterios por parte de los jueces y evitar controversias.


SISTEMA DE DESICIÓN

Se concederá un punto al competidor que logre lo siguiente.
	Acción
	Criterios

	Takedown
	Se tomara en cuenta quien inició el takedown y como finalizó. Si un competidor hala guardia repentinamente sin existir una iniciativa de takedown, no se darán puntos.

	Control dominante
	Obtención de cualquiera de las siguientes posiciones de control: Full mount, full back, side control. Si un takedown termina en posición dominante contundente, se concederá el punto por el takedown y el punto por el control dominante. Transicionar entre posiciones dominantes no añade puntos.

	Sweep y reversal
	· Todos los sweeps desde guard o half guard hacia top position.

· Cualquier reversal que lleve al competidor de estar bajo control dominante, a ejercer control dominante.

· Tomar full back desde guard o half guard.

Escapar de una posición de control dominante a una neutral no genera puntos. (Ejemplo: estar a bajo el full mount del oponente, y escapar quedando dentro de su guardia no añade puntos).

	Intento de sumisión contundente
	Se otorgara punto por intentos de sumisión donde el oponente tarde en escapar, o bien se encuentra en peligro evidente.
No se otorgaran puntos por ningún tipo de escape.


EMPATE EN PUNTOS: Si el round de 6 minutos finaliza sin un ganador, se realizará un tiempo extra de 2 minutos para determinar un ganador. Si luego del tiempo extra ambos competidores permanecen empatados en puntos, los oficiales determinarán al ganador ejerciendo criterios profesionales como por ejemplo:
· Quien mostró mas deseo de ganar

· Quien controló el ritmo del encuentro
· Quien presento más iniciativas, etc.

Si al final los oficiales concluyen nuevamente en un empate, podrá autorizarse un nuevo round de tiempo extra con una duración a ser determinada por los jueces.
SUMISIONES LEGALES: Todos las técnicas de sumisión son legales. 
ACTOS ILEGALES: Golpes de cualquier clase, sujetar o halar la ropa del oponente, ataques a los ojos de cualquier tipo, morder, halar el pelo, introducir los dedos en algún orificio, o cualquier otra conducta antideportiva.
CAMPEON ABSOLUTO: Al final del torneo los campeones de cada categoría de peso tendrán la opción de disputar el título absoluto. El ganador recibirá el cinturón de cuero de campeón absoluto de la Copa FCG 2009 y un diploma.
OFICIALES: Miembros fundadores de FCG. 
SENSEIS (Por orden alfabético).

· Alejandro Rodríguez

· Carlos García
· Francisco Flores
· Luis Ciráiz
· Marvin De La Peña

· Nestor Ahumada


¡Les deseamos bendiciones y que gane el mejor!












